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Versuch 1: Schatten wandern

Material:
- weilles Papier
- Holzstab
- Knete
- Taschenlampe

Das musst du tun:

1. Befestige den Holzstab mit Knete auf der Unterlage. Er soll senkrecht
nach oben stehen.

2. Leuchte mit der Taschenlampe gegen den Stab. Verandere die
Richtung des Lichtstrahls.

Was stellst du fest?
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Losung: Versuch 1 - Schatten wandern

Merksatz 1:
Der Schatten entsteht immer hinter der Stelle, auf die du leuchtest.

Licht breitet sich geradlinig aus.
Schatten entstehen, wenn das Licht auf einen Gegenstand trifft, der das
Licht nicht durchlasst. Hinter dem Gegenstand entsteht der Schatten

Pro Lichtquelle entsteht ein Schatten. Dabei ist es egal, ob es sich um
die Sonne oder ein kunstliches Licht handelt.
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Versuch 2: Schatten der Korper

Material:
- eine Taschenlampe
- verschiedene Gegenstande
- Bildschirm

Das musst du tun:

1. Stelle den Bildschirm auf.

2. Stelle einen Gegenstand davor.

3. Stelle die Lampe hinter den Gegenstand
und leuchte auf den Bildschirm.

4. Drehe den Gegenstand.

5. Wiederhole den Versuch mit den anderen Korpern
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Losung: Versuch 2 - Schatten der Korper

Merksatz 2:
Du kannst keine genauen Korper mehr erkennen, sondern nur den

Umriss davon.

Schatten bilden nur den Umriss eines Gegenstandes ab.
Je nachdem, wie die du die Taschenlampe haltst, kann der Umriss auch

verzerrt sein.
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Versuch 3: Schatten verandern sich

Material:
- Taschenlampe
- Bildschirm
- Figur

Das musst du tun:

1. Stelle die Figur zwischen Taschenlampe und Bildschirm.
Es muss ein Abstand dazwischen sein.

2. Schalte die Taschenlampe an.

3. Schiebe die Taschenlampe nach vorne und nach hinten.
Achte genau auf die Rander des Schattens!

Zusatzaufgabe: Schiebe nur den Bildschirm bzw. nur die Figur
nach vorne und zuruck.
Was beobachtest du nun?
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Losung: Versuch 3 - Schatten verandern sich

Merksatz 3:

a.) Der Schatten wird groRBer und unscharfer, wenn die Lichtquelle
nahe am Gegenstand ist.

b.) Der Schatten wird kleiner und scharfer, wenn die Lichtquelle
sich entfernt.
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Versuch 4: Zwei Schatten

Material:

- 2 Taschenlampen
- Bildschirm
- Gegenstand
(z. B. Loffel, Figur, Radiergummi)

Das musst du tun:
1. Stelle den Gegenstand vor den Bildschirm.

2. Leuchte ihn mit einer Taschenlampe an.

3. Leuchte den Gegenstand dann mit zwei Taschenlampen an.

Verandere immer wieder den Lichtstrahl!
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Losung: Versuch 4 - Zwei Schatten

Zusatz — Merksatz 4: )
Jede Lichtquelle hat seinen eigenen Schatten. Uberlappen sich die

Schatten von zwei Lichtquellen, nennt man den dunklen Bereich
Kernschatten und den helleren Bereich Halbschatten.
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Versuch 5: Farbige Schatten

Material:
- Lichtstrahler in den Farben
rot, gran und blau
- Bildschirm
- Gegenstand

Das musst du tun:

Experimentiere nach Lust und Laune!
Kannst du auch farbige Schatten herstellen?
Entstehen neue Farben? Wann ist das so?
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Losung: Versuch 5 - Farbige Schatten

Zusatz — Merksatz 5:

Farbige Schatten kdnnen bei zwei farbigen Lichtquellen entstehen.
Der Halbschatten wird von der anderen Farbe ausgeleuchtet.

Im Bereich des Kernschattens treten die Mischfarben der beiden
Lichtfarben auf.

rote Lampe roter

@}\ Halbschatten

\\\
~

// ,,,,
® griiner

griine Lampe Halbschatten

Schema zur Erzeugung roter und griiner Halbschatten.



